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ééEfter eksemplerne er der opgaver man skal lgse. Man

Til den, der skal bruge haeftet

Geometri er et fag, der beskaftiger sig med genstandes facon.
I dette heefte arbejdes der hovedsageligt med at konstruere
figurer, hvilket kort kan beskrives som metoder til at lave
ngjagtige tegninger ud fra opgivne mal.

Heftet er lavet til den, der kender til at bruge lineal,
vinkelmaler og passer til at lave simple tegninger af figurer
som cirkler, trekanter og firkanter. Det kan man maske have
lert ved at arbejde med haftet: Geometri 1. Fagudtryk, der
bliver forklaret i det hafte som fx. rektangel, kvadrat, rombe
m.v. anvendes i dette. Hvis man fgler sig usikker pa nogle af
disse begreber kan man leese om dem pa side 24.

I dette hefte vises det med eksempler, hvordan man med
pracision tegner forskellige figurer og hvordan man kan
flytte figurer rundt pa et stykke papir. Til slut arbejdes der
med beregning af sider i en retvinklet trekant.

Zehgver ikke Ipse alle opgaverne. Hvis man har forstaet
elgemplerne og man kan se at man uden problemer kan lgse
op&xerne, kan de springes over.

%
Pa side‘)Z(Z er en facitliste. Der kan man se forslag til l¢sning
pade op@er, hvor der foretages beregninger eller malinger.

/
Fra side 24 e? let de begreber, regler og metoder, som
haftet indgver. @derne kan ogsa bruges som en
indholdsfortegnet@&til haftet, fordi der ved hver regel er en
henvisning til, hvof%aeftet man kan lese mere.
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O '« Halveringslinier

2
QEksempel 1:
Dy skal halvere vinklen ved at konstruere dens
vifge)halveringslinie og du skal halvere liniestykket
ved®™ konstruere dets midtnormal.
Dum &ke bruge vinkelmaler eller lineal

<

Forklaring: Po

Vinkelhalveringslinien er lavePidan:

- indstil passeren til en tilfaeldi ius og tegn to sma
cirkelbuer, der har vinkelspidsengom centrum og
som skerer vinkelbenene. o)

- flyt passeren til buernes skaeringspu@&er med
vinkelbenene og tegn én bue fra hvert ¢l sadan at
de skarer hinanden i vinkelrummet. \

- vinkelhalveringslinien kan nu tegnes fra
vinkelspidsen gennem krydset. Q/é

Midtnormalen er lavet sadan: ”)

- indstil passeren pa en tilfeeldig radius og tegn me@}%
centrum i hvert af liniestykkets endepunkter en
cirkelbue pa hver sin side af liniestykket. Derved
laves to krydser.

- midtnormalen kan nu tegnes gennem de to krydser

Man konstruerer vinkelhalveringslinier og
midtnormaler nar man har brug for stgrre praecision end
den man kan opna med vinkelmaler og lineal. Og sa
kan metoden ogsa bruges i stor malestok hvor man som
passer kan bruge en snor, der holdes fast i den ene
ende.




O 1 Tegn en vinkel pa 75°.

@ @ Konstruer vinklens vinkelhalveringslinie.

'f- 2 Tegn et liniestykke pa 6 cm.

< - |
@ Konstruer liniestykkets midtnormal.

e .
6 3 Tegn et kvadrat med sidel&ngden 5 cm.

@ Konstruer vinkelhalveringslinier til de fire vinkler.

P 4 Tegn et rektangel med sidel&ngderne 3 cm og 6 cm.

@ Konstruer de fire siders midtnormaler.

5 Tegn en rombe, hvor en af vinklerne er 65° og sidel&ngden
S erdem.

2

@ Konstruer vinkelhalveringslinier til de fire vinkler.
’6@
6 Teg@t parallelogram med en grundlinie pa 6 cm, en hgjde
pa4 c@og en vinkel ved grundlinien pa 120°.

[ Konst@g de fire siders midtnormaler.

7 Tegn en lige t%&&trekant hvor benene er 4 cm og
topvinklen er 40

@ Konstruer topvm%ns vinkelhalveringslinie.
%
8 Tegn en ligesidet trekant,ﬁgx sidelengden er 5 cm.
@ Konstruer de tre mldtnorm?&br
%
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Indskreven og omskreven cirkel

QEksempel:
Due skal lave en cirkel, der ligger inden i en trekant og
ratgyed dens tre sider. Du skal ogsa lave en cirkel, der
gar égnem en trekants tre vinkelspidser.
A

N

Forklaring:
En trekants tre vinkelhalve:@lgslinier sker hinanden 1
ét punkt. Dette er centrum fa®en cirkel, der rgr ved

trekantens sider. Den kaldes f@ gn indskrevne cirkel.

En trekants tre midtnormaler skeeﬁérsé hinanden i det
samme punkt.Dette er centrum for e4r girkel, der gar i
gennem vinkelspidserne. Den kaldes /gen

omskrevne cirkel. 9.
//(

Tegn en trekant hvor: Q/é
en af vinklerne er 50° og de to sider, der danner denng
vinkel er 4 cm og 5 cm. (9/
%
@ Konstruer trekantens omskrevne cirkel. ‘O
| %
Tegn en trekant hvor: ®/‘
en af vinklerne er 70° og de to sider, der danner denne {90
vinkel er 6 cm og 7 cm. D
@ Konstruer trekantens indskrevne cirkel. %/
{S:O
QO




3 Tegn en trekant hvor:

en af vinklerne er 120° og de to sider, der danner denne
vinkel er 5 cm og 4 cm.

@ Konstruer trekantens omskrevne cirkel.

4 Tegn en trekant hvor:

en af vinklerne er 110° og de to sider, der danner denne
vinkel er 6 cm og 7 cm.

(&/o @ Konstruer trekantens indskrevne cirkel.
®
/
@) 5 .
0/‘ Tegn et kvadrat, hvor sidel&@ngden er 5 cm.
(9& @ Undersgg om man kan konstruere en indskreven og en
/% omskreven cirkel til et kvadrat (Facit pa side 23).
73

'O& Tegn et rektangel, hvor sidelengden er 4 cm og 6 cm.

2 @ Undersgg om man kan konstruere en omskreven og en
4 indskreven cirkel til et rektangel (Facit pa side 23).

o)

Q
e
7 Tegriggrombe, hvor en af vinklerne er 60° og sidelengden
er 6 cnf @acit pa side 22).

@ Unders m man kan konstruere en indskreven og en
omskreve@®girkel til en rombe.

3
8 Tegn et parallelog'é&) hvor sidelengderne er 6 cm og 8 cm
og en af vinklerne ef40°.

Qo
@ Underspg om man k#gkonstruere en indskreven og en
omskreven cirkel til etﬁh)allelogram (Facit pa side 23).
@O
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Om indskreven og omskreven c¥kel pa side 27
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O _ Regulzer polygon

V.

2

QEksempel:
D@il tegne grundplanen for et sekskantet lysthus. De
S

vin

A
Diagona@;Bes topvinkler: 360° : 6 = 60°

lg'der skal vaere lige lange. Diagonalerne mellem
spidser, der ligger modsat hinanden skal vere 6

Forklaring:
En figur, hvor alle sider er lige lange kaldes}g en
regular polygon.

En diagonal er en linie, der forbinder to vinkelsp®lser.
Regul@re polygoner kan opdeles i et antal ens trekahter
hvor grundlinierne er siderne 1 polygonen. <

Nar man skal tegne en regular polygon kan man derforQ%
ggre sadan:

tegn en cirkel med den gnskede stgrrelse.
del cirklens gradmal - 360° - med antallet af sider i

polygonen (ved en seks-kant bliver det 60°) C%

tegn linier fra centrum og ud til cirkelbuen der o)
danner vinkler med dette gradtal. /(‘9
forbind liniernes skeringspunkter med cirkelbuen //:S‘
med hinanden og polygonen er tegnet. ,o@o




1 Duvillaveen fliseplads til et tgrrestativ.
6\ Pladsen skal vere formet som en reguler femkant med en
@ afstand fra midten til hver spids pa 1,5 m.

@ Lav en tegning af tgrrepladsen hvor 1 cm pa tegningen
’f‘ svarer til 10 cm 1 virkeligheden.
66 @ Hvad bliver femkantens sideleengde?

e 4 2 Du vil lave en roset som vist med en skitse her.
Den er tegnet ud fra en reguler ottekant og en reguler

(&//’r firkant.
Q
/

60

6/” @ Tegn en roset som den viste ud fra en cirkel med radius pa
%/ 8 cm.
©
pe)

O

0\3& Du har en gammel bordplade med mal som vist herunder:

42
ge)
o, 80 cm
’?,(

~
N\ |
z 120 cm

Du vil bru%en til at lave et sekskantet bord, hvor de seks

sider skal ve @ige lange. Du gar sadan:

® Laven tegni? bordpladen.

@ Find bordplade widte ved at tegne sidernes
midtnormaler.

@ Tegn en ligebenet tgnt med bordets midte som
topvinkel. Topvinklei®kal vaere 360° : 6. Trekantens
grundlinie skal ligge pa k&sdpladens grundlinie.

@ Tegn en cirkel med bord€t®midte som centrum og som
gar igennem de to Vinkelspi@er ved trekantens grundlinie.

@ Brug cirklen til at tegne seks@en feerdig.
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O '« Linier og cirkler

QEksempel 1:
D,y_skal tegne en linie der netop rgr en cirkel.
©

<

Forklaring: &
En linie der netop r@n cirkel kaldes en tangent.

Man kan konstruere degaldan:

- tegn en linie fra centru®¥gg ud igennem det punkt
som tangenten skal rgre len i.

- se&t passeren i punktet og afggeerk det sted pd linien

der ligger lige sd langt vek frégentrum.

tangenten er midtnormalen til d&e liniestykke.

()
e
1 Du skal tegne en sekskant, der er omskreve cirkel der
har radius pa 5 cm. Du ggr sadan: A

)

@ Tegn seks tangenter til cirklen. Tangenternes

rgringspunkter med cirklen skal ligge forskudt 1@%600
i forhold til hinanden.
.
%
2 Tegningen herunder er en skitse af en bordplade. O%
%
N\ A
| : /@0
60 cm 90
J S
1 1 | T
30cm . ?%cn& . O
@ Lav en tegning af bordpladen, hvor 1 cm svarer til 10 S

cm i virkeligheden. %

10 Y



